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Aki a leghamarabb célba ér, az nyer!
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A HITTANOS TARSASJATEKOKHOZ

Ha sokan jatszotok, akkor alkossatok csapatokat! Idealis jatékos- vagy csapatlétszam: 4-6 fo.
Aki a legmagasabb szamot dobja, az kezd.

Hatos dobas esetén nem lehet Gjra dobni.
A specialis mez6kon lehet Iépéseket nyerni (vagy vesziteni).
Egy dobas utan csak maximum 2 specidlis mez6 utasitasat kell végrehajtani.

A SPECIALIS MEZOK SZABALYAI:
Ha az aranymondas-mezére |épsz, akkor mondj egy aranymonddast! Ha ponto- = v« &
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egyet!

Ha a +1 mezbre Iépsz, |1épj elére egyet!

Ha a -1 mezbre |épsz, 1épj vissza egyet!

san idéztél, 1épj elére egyet! Ha nem tudod az aranymondast, |épj vissza egyet!
Ha a feladatmezore [épsz, akkor huzz egy feladatkartyat!

Ha elvégezted a feladatot, 1épj el6re kettdt! Ha nem, akkor 1épj vissza

Ha a kérdésmezbre 1épsz, akkor huzz egy kérdéskartyat! Ha jol vala-
szolsz, 1épj eldre kettdét! Ha nem, 1épj vissza egyet!

Ha olyan mezdre lépsz, ami mellett egy nyil van, akkor ugorj arra a mezdre,
ahova a nyil masik vége mutat! igy keriilhetsz elébbre vagy hatréabb is.

Otletek sajat feladatkartyék készitéséhez 3

Tapsolj annyit, amennyi bet( van a ... betijel(
képen szerepl6é személy nevében!

Ugorj annyiszor, ahany...!
Fordulj meg magad kérul annyiszor, amennyi...!

Valassz egy bibliai szerepldt! Nevezz meg 2 tar-
gyat, amit szerinted hasznalt élete soran!

Valassz egy olyan képet a tarsasjatékrol, ame-
lyen egy bibliai szereplé lathatd! Vajon mit
gondolhat most ez a szereplé? Fogalmazz
meg egy mondatot!

Valassz magadnak egy bibliai nevet!
Miért ezt valasztottad?

Nézd meg a ... betijell képet! Allj 4gy, mint
a képen a ... nevii szerepld!

Valassz egy képet a tarsasrol! Mondd el, hogy
mit l[athatunk a képen!
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Valassz ki egy képet, amelyen toébb ember is
szerepel! Néhany tarsad segitségével alljatok
be Ugy, ahogyan a szerepl6k a képen allnak!

Enekeld el tetszéleges dallammal a ... betijel(
képen lathaté torténetnek a cimét!

Valassz egy képet! Taldlj/atok ki gyorsan egy
jelenetet a képhez!

Valassz egy képet a tarsasrél! Talald ki, hogy
vajon mi torténhetett fél draval azeldtt!

Vdlassz egy képet a tarsasréll Néhany ceruza
és toll segitségével épits egy olyan targyat,
ami a képen lathatd!

Valassz egy képet, amelyen legalabb egy em-
ber lathatd! Vajon milyen hangokat hallhatott
az a személy, aki a képen van?



Valassz egy bibliai torténetet! Két tar-
gyat rajzolj le, ami szerepel ebben a tor-
ténetben! Valassz egy csapatot/jaté-
kost! Ha felismeri a targyakat, Iéphet
egyet elére! Ha megfelel képet rajzol-
tal, akkor te |éphetsz kettét.

Valassz egy bibliai szereplét! Képzeld el,
hogy te vagy az a szereplé! Mutatkozz
be a tébbieknek ugy, hogy nem mon-
dod meg a nevedet, de ki kell talalniuk,
hogy ki vagy!

Valassz egy képet a tarsasroll Mondd
el, hogy mit lehet latni a képen! De ne
nevezd meg a szerepl6éket! Aki legha-
marabb kitalalja, 1éphet egyet elbre.
Te pedig |Iéphetsz el6re kettdt.

Valassz egy bibliai szerepldt! Nevezz
meg egy olyan ételt, amit szerinted
0 ehetett élete soran!

Valassz egy képet, amelyen legalabb
egy ember lathaté! Mondj egy olyan
mondatot, amit szerinted 8 mondana!
Aki leghamarabb kitaldlja, Iéphet egyet
elére. Te pedig léphetsz el6re kettdt.

Valassz egy olyan képet, amelyen egy
olyan ember van, aki talalkozhatott
Jézussall Ha nincs ilyen kép, akkor
mondd azt, hogy nincs ilyen kép.

Melyik képen lathatunk olyan bibliai
szerepldt, akinek sokat kellett utaznia?

Melyik képen lathatunk olyan bibliai
szerepldt, akinek déntenie kellett?

Melyik képen lathatunk olyan bibliai
szerepl6t, aki életveszélyben volt?

Melyik képen lathatunk olyan bibliai
szerepldt, akinek segitett Isten?

Valassz egy képet a tarsasrol! Adj a kép-
nek 2 kiilénb6z cimet!

Valassz egy jatékost/masik csapatot!
Egyutt nevezzetek meg legalabb 4 bib-
liai szerepl6t, akik a tarsason lathatok!
Avalasztott jatékos/csapat |éphet egyet
eldre. Te pedig |éphetsz elbre kett6t.
A valasztott jatékos/csapatnak nem kell
a specialis mezd jelét figyelembe venni.
(Tehat nem kell visszalépni, el6érelépni
vagy feladatot megoldani.)
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frj egy 2 soros versikét a ... betdjel
képhez kapcsoléddan!

Valassz egy képet, amelyen legalabb
egy ember lathatd! Szerinted mit kérne
IstentdlI?

Allj fel annyiszor, amennyi a ...!

Vdlassz egy képet, amelyen legalabb
egy ember lathaté! Szerinted mit mon-
dana Istennek?

Mondj 2 olyan bibliai szerepl6t, akiknek
nem lettél volna a helyében! A valaszo-
dat indokold!

Nézd meg a ... betijel(i képet! Allj a te-
remben egy olyan targy mellé, ami
ugyanolyan betlvel kezdddik, mint
a kép bal oldalan lévé targy! (Pl. a képen
van egy felhd, ezért a jatékos egy flizet
mellé all.)

Valassz ki egy képet a tarsasrol! Mi-
lyen ének illik a képhez? Enekeljétek el
egyutt!

Valassz ki egy képet a tarsasrol! Milyen
tanacsot adnal a képen szereplé embe-
reknek?

Valassz egy képet! Meséld el a torténe-
tet Ugy, mintha ma jatszédna!

Valassz ki két képet a tarsasjatékrol!
Mi a k6zos bennik?

Vélassz ki két képet a tarsasjatékrol!
Mi a kilonbség koztuk?

Sorolj fel 3 szamot, amelyek bibliai tor-
ténethez kapcsolédnak! (PI. 6, 3, 10; te-
remtés, husvét, parancsolat)

Valassz egy képet a tarsasjatékrol! Ne-
vezz meg 3 illatot, amit ott lehetett
érezni!

Valassz egy képet a tarsasjatékrol!
Nevezz meg 3 izt, amit a képen l1évé em-
berek érezhettek!

Nézd meg a ... betljell képet! Milyen
hangokat hallhattak a képen lévé em-
berek? Nevezz meg 3-at!

Nézd meg a ... betljell képet! Milyen
foglalkozasu emberek vannak a képen?




